Spelregels

1. ledereen legt zijn muntje op ‘Start’

2. De jongste speler mag beginnen. Daarna gaat de speelbeurt tegen de klok in.

3. Rol de dobbelsteen. Je mag zoveel vakjes vooruit als je ogen gooit. Volg de cijfers op het bord.

4. Als je op een rietje terecht komt volg je het rietje terug naar beneden. Als je op een flesje terecht komt
volg je het flesje naar boven.

5. Als je op een vraagteken terecht komt krijg je een quizvraag over plastic. Bij een goed antwoord mag je
op je vakje blijven staan. Bij een fout antwoord moet je één vakje terug.

6. Als je op een vuilnishoop terecht komt krijg je een quizvraag over afval. Bij een goed antwoord mag je
op je vakje blijven staan. Bij een fout antwoord moet je één vakje terug.

7. Als je op een prullenbak terecht komt mag je nog een keer gooien.

8. Als je op een schildpad terecht komt ga je een vakje terug en moet je een beurt overslaan.

9. De eerste die de finish bereikt heeft gewonnen.
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